Stowarzyszenie Razem dla Ksigzenic
zaprasza do udzialu w quescie rowerowym Row E Row E
w ramach projektu .

ZAGADKI NA ROWERZE
W SAJOCKICH OKOLIC PLENERZE
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Gdzie quest ma miejsce?

Quest zostat stworzony przez stowarzyszenie
Razem dla Ksigzenic w ramach projektu
" . - . "
Zagadki na rowerze w sajockich okolic plenerze”.

| AKADEMIA ROZWOJU PoLSKO-AMERYKANSKA
« FILANTROPII W POLSCE Funpacja WoLno$ct
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Ksigzenice - to piekna miejscowo$¢ — daje stowo!
Ktérg mozna zwiedzi¢ pieszo, ale takze rowerowo
Dzisiaj dziarsko na rower wsiadamy

| wspaniata przygode rozpoczynamy!

Pod szkote im. Ligonia teraz Cie zapraszamy,
Tutaj w naszg podr6z ruszamy!

Rower skieruj w droge, co wiedzie w obszary polne,
Niedaleko nowej zabudowy szkolnej

Stoi budynek stary, w ktérym kiedys uczniowie zasiadali
A wiedze w czasie wojny i pokoju przyswajali

Dzi$ stary budynek szkoty inng funkcje sprawuje
Leczenie réznych choréb proponuje

Pietro wyzej gratka na ksiqikow¥ch moli czeka

Oto nasza wiejska _ _ ________
Mozesz do niej wstapic i wiedzy wiele zgtebic¢

Ale mozesz tez juz wsiadac i rowerem dalej pedzi¢
Zjedz droga stroma. Bedzie z gorki — uwagal!

Jedz? ostroznie, przed nami dalsza zabawa.

Na krzyi()w1cze skre¢ w lewo, wybierz droge

Nad ________

I na unikalne zasadzenia rzu¢ swoim okiem

Podziwiaj krzewy, drzewa i inne roslinnosci

Ich widok cieszy mieszkaricéw oraz przyjezdnych gosci

JedZ spokojnie drogg asfaltowg

Az dojedziesz do zbiornika z awaryjng woda

Skre¢ w lewo i na prawo szukaj specjalnej zabudowy
W garazu ktérej stoi pozarniczy woz bojowy

Teraz czas uzupe‘laié matematyczne dziatanie
(c+--)-5=__

Dodaj ilo$¢ okien na frontowej cianie

Do numeru budynku, w ktérym straz zastaniesz.
Zapamietaj wynik, bo on w dalszej drodze
Bedzie podpowiedzig i Ci pomoze.

Zawr6c i jedZ w lasu strone,
az zobaczysz wielkiego drzewa korone.

Pomnik przyrody przeleoba stoi.
Jaki to gatunek? _ _ __|(lac. Tilia cordata)
Imie Wiktoria je od niedawna zdobi.

Zawr6¢ na Antoniego Klimka droge
i szukaj ulicy, ktéra jest dobra na kazda niepogode

Czy sg wsrod nas pitkarscy kibice?

Po prawej widzisz boisko LKS _ _ _|_|Ksigzenice.
W oddali kolejne drzewa spektakularne wida¢
Zatrzymaj sie przy nich by nastepne liczby wpisa¢

Pierwszg date zapisz skrzetnie

i kolejnej daty poszukaj chetnie.
Tam gdzie widzisz wieze koscielna,
poznasz date kolejna.

Przy kapliczce skrzyzowanie
przyniesie nam ciekawe dziatanie:

0d daty poprzedniej odejmij te nowo poznana
| podziel przez liczbe z budynku S'éraiakéw spisang

(oo __)*243=__
Wjegz' w kolejnego Powstarica droge,
ull_______ Brzozy Ci w tym pomoze

Jed? tak dtugo, az zobaczysz co$ niecodziennego
- droge o dwdch nazwach w miejsce jednego.

W droge musisz skreci¢

i przed siebie pedzic.

Za najwiekszym drég wzniesieniem

zobaczysz niejednego wedkarza marzenie.
towisko w miejscu starej cegielni dawno powstato.
Nazwe _____|_[ _ zyskato.

Styszysz pociggéw gwizdanie z oddali?

Jedz teraz rowerem wzdtuz nasypu z ziemi i stali.

Zr6b ostry skret w lewo i udaj sie w strone centrum sotectwa.
Szukaj nastepnego skrzyzowania - tutaj sporo ludzi mieszka.

Wybierz $ciezke tacznikiem w strone lasu.
Pamietaj, aby nie narobié¢ tam hatasu.
Wybierz numer drogj na tabliczce podany _ _
Zwyczajowo _ ________ ten las jest nazwany

Numerem z tablicy spisanym uzupetnij ponizsze réwnanie, ;
To dzieki niemu, szybciej rozwigzesz koricowe zadanie. (__ -10) /4 =_

Gdy z lasu po dtuzszym czasie wyjedziesz na prawo skre¢
i do drogi asfaltowej na Szczygtowice pedz!

W miejscu drogi przekraczania,

przestrzegaj zasad bezpiecznego w ruchu poruszania.
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Kolejna lesna droga pokaze Ci sw%liczne uroki.
Szukaj jejnazwy-to_ _____ _L __
- p6zniej skre¢ w prawo do Kolonii Lasoki.

Polana na ktérg wyjedziesz w lesie,

pewna zamierzchtg historie niesie.

Historia bohaterskich mieszkaficéw na tablicy zostata spisana
| przez Ciebie powinna zosta¢ zapamietana.

Bohaterowie tej ziemi za swe czyny zostali nagrodzeni,
“Medalem Sprawiedliwych w$réd Narodéw Swi4ata" wyréznieni.
Teraz znajdZ na owej tablicy instytutu nazwe __ _-_____ _.
Pora powoli naszg wyprawe rowerowg konczy¢,

Udaj sie w kierunku, gdzie $ciezka le$na z ochojska droga
bedzie sie faczy¢.

Skre¢ w lewo i do drewnianej altany dojedz.

Znajdz ze zwierzetami zagrode. Jakimi? Imie meskie to bedzie
podgowiedi.

Juz nie pozostato Ci nic innego,

Jak rozwigzaé nasz rebus Drogi Kolego!

Przypomnij sobie alfabetu brzmienie,

Wyniki trzech dziatan to liter w nim potozenie

Zas$ zaznaczone litery z catej wyprawy,

wpisz w miejsca ponizej. Mitej zabawy!

Jak poznasz juz hasto, czas na podchody,
Trzeba znaleZé piecze¢ - to cze$¢ nagrody.
Miedzy drzewami, na zachdd od altany.

To juz koniec naszej wyprawy.
Teraz nadszedt czas zabawy.

Ukryta jest w miejscu dobrze Ci znanym. O
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